ACCESS UND SENSORISCHE HINWEISE

Assistenz:

Im Hof und im Veranstaltungsraum gibt es Access Pilots. Das
sind Personen, die grune Westen oder grine Armbinden tragen.
Sie konnen bei Kommunikation, Orientierung und
unvorhergesehenen Bedurfnissen unterstutzen.

Bitte zOgere nicht, sie anzusprechen, wenn du ein Problem oder
ein Anliegen hast.

Dauer:
Die Veranstaltung dauert 4 Stunden. Deine Erfahrung darin kann
zwischen 30 Minuten und 2 Stunden variieren.

Du kannst jederzeit Pausen machen oder gehen, wann immer du
mochtest oder es brauchst.

Interaktion:
‘A Fanzine Duet’ ist eine interaktive Performance mit einer
Partnerperson.

Diese Interaktion wird durch ein gemeinsam gelesenes Fanzine
geleitet. Das Fanzine schlagt Gesprache, Tanzen und
gemeinsames Zuhoren vor.

Du kannst jederzeit entscheiden, an diesen Interaktionen nicht
teilzunehmen.



Platze:
Sitzsacke, Stuhle, Matten, Hocker und Banke sind paarweise im
Raum angeordnet.

Du kannst den Platz wahlen, der dir am besten passt.

Wenn du einen bestimmten Platz bendtigst, wende dich bitte an
die Access Pilots.

Raum:

Neben den verschiedenen Sitz- und Liegeoptionen gibt es im
Raum kleine Plastikspieltiere, die in Gruppen auf dem Boden oder
auf Tischen angeordnet sind.

Bitte sprich einen Access Pilot an, wenn du Unterstitzung
brauchst, dich sicher durch den Raum zu bewegen.

Gleichzeitig solltest du wissen: Es ist kein Problem, falls sie
kaputtgehen.

Sehen:
‘A Fanzine Duet’ basiert auf gemeinsamem Lesen.

Es besteht auch die Maglichkeit, es sich mit einem Screenreader
vorlesen zu lassen. Screenreader-Versionen sind uber einen
QR-Code an den Wanden des Raumes verfugbar.

Bitte wende dich an die Access Pilots, damit sie dich dorthin
begleiten.



Horen:
Im Raum wird es sprechende Menschen und gelegentlich leise
Hintergrundmusik geben.

Wenn du eine ruhigere Umgebung haben mochtest, kannst du
dich auch in den Hof, in den Garten oder ins Zelt zurlckziehen.

Temperatur:
Die Raumtemperatur liegt bei etwa 20 Grad.

Decken und Warmflaschen stehen zur Verfugung.

Bitte sprich die Access Pilots an, wenn du etwas davon brauchst.

Getranke:
Im Raum gibt es Wasser und Becher. Du kannst dich selbst
bedienen oder einen Access Pilot um Unterstitzung bitten.

Ruheraum:

Im Hof gibt es einen Ruheraum mit Gewichtsdecke, Wolldecke,
Schlafmasken, Warmflasche, Ohrenschutzern, Wasser, Zucker
und Stim-Spielzeugen. Wenn du dorthin mochtest, kannst du
einen Access Pilot bitten, dich zu begleiten.



